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Nivel/edad 2° ciclo de Infantil. A partir de 5 afos.

Area/tema Area I: Conocimiento de si mismo y autonomia

personal.
Area II: Conocimiento del entorno.
Area lll: Lenguajes: Comunicacion y representacion.

De utilidad para

Trabajar con el ordenador todas las areas del
curriculum.

Desarrollar la creatividad del nifio.

Conocer los principales huesos del cuerpo.

Situar en el esqueleto los principales huesos delerpo.
Afianzar conceptos espaciales y direccionalidad.
Fomentar las relaciones sociales.

Identificar acciones que estén bien o mal.

Conocer e identificar los paises europeos (bits).
Realizar ejercicios matematicos sencillos.

Conocer y distinguir animales de la granja y salvags.
Conocer obras de arte a través de bits.

Identificar secuencias en orden temporal.

Asociar imagenes con letras (con la vocal o mayudau
gue empiecen).

Capacidades que desarrolla

Cognitiva. Lecto — edara.
Linguistica.

Atencion.

Memoria.

Motricidad fina.

Relacién con los contenidos curricular

eGreo que este recurso guarda una gran relacién cdos

contenidos curriculares de las areas de Educ. Infdih



Descripcidn de las distintas actividads

s-Realizar dibujos en los que podran elegir el coloy el
grosor que deseen y también podran borrar lo que
hayan dibujado.

- El alumno tiene que arrastrar cada hueso al lugar
correcto del esqueleto. Si se suelta en un lugar
incorrecto, el hueso volvera a su posicion iniciapero si
es en el lugar correcto se quedara ahi y apareceea la
pantalla en nombre del hueso y se escuchara el norab

- El nifio tendra que dirigir al mufieco hasta la med,
utilizando las flechas del teclado. Se escuchara el
nombre de derecha o izquierda.

- Apareceran dos imagenes opuestas en las que el
pequefio tendra que arrastrar la accion buena haci&a
palabra “BUENQO” y la accién mala hacia la palabra
“MALQ”. Si se arrastra hacia el lugar no correcto la
imagen volvera al sitio de partida y si lo hace brela
imagen desaparece y se oye bien. Constara de 9
pantallas.

- Actividad basada en los bits de inteligencia quse
mostraran a los alumnos previamente a la realizacio
de las actividades. En los bits aparecen banderasrcsu
nombre y se escucha el nombre del pais. Aparecerén
cada pantalla una bandera con el nombre de dos pats
diferentes, tendra que hacer clic en el nombre coecto.
Si acierta se oir4 el nombre del pais y pasara arat
pantalla.

- Actividad de sumas en el que aparecerdan dos
nameros, el nifio tendra que realizar la suma y pome
con el teclado el nimero que cree correcto, despué
daria a “COMPROBAR” y si acierta se oira “MUY
BIEN”, sino se oira “No no no”. Asi hasta 10 sumaque
finalizan con aplausos.

- La actividad consta de 8 pantallas en las que apecen
distintas imagenes de animales de la granja como de
salvajes. En las 4 primeras se trata de hacer clien
todos los animales de granja que aparezcan. En lds
ltimas es igual pero con animales salvajes.

- Se trata de 4 actividades. En primer lugar habrgue
visualizar los bits pulsando el boton correspondige en
cada caso. Después se pasara a las actividades, B 2 4
gue constaran de algun puzzle donde se arrastranda
piezas y de pantallas donde hay que hacer clic en
alguna obra concreta.

- Hay 11 pantallas con 3 imagenes cada una. El almm
tendr4 que arrastrar cada una de las imagenes de
arriba hasta uno de los recuadros sefialados con 4,6

3. Si el orden es correcto se escuchara “muy biey’se
pasara a la siguiente pantalla. En caso de que una
imagen no sea arrastrada al lugar apropiado volveral
punto de partida.



- Hay 5 pantallas, una por vocal donde a la izquiela
aparecen las imagenes y palabras y a la derecha
siempre hay un panel con una vocal en el centro. ko
alumnos tendran que arrastrar hasta este panel las
imagenes y palabras que empiecen con la vocal
correspondiente. Si es correcto la imagen o palabrse
guedara y si no volvera a su lugar.

Papel del profesor/a (guia, consultor,
observador...)

El papel del profesor seré tanto de guia, consultar
observador.

Observaciones respecto a la utilizacig

NEsS un recurso muy rico por la gran cantidad de
actividades y su ajuste a las diferentes areas. Lo#ios
tienen que saber leer.

Sugerencias de actividades de
complemento que no impliquen la
utilizacion del ordenador

Se podrian ejercicios de repaso de sumas.

Por otro lado, se podria hacer una visita a una grga -
escuela para que los nifos de primera mano conozcan
los diferentes animales de la granja, qué comen, r0d
son, etc. (actividad vivencial).

También para conocer las vocales, podriamos cantéa
cancion de las vocales, realizar un dominé con caitna
en el que en un lado pondriamos las diferentes \ales

y en el otro un objeto/animal que empezase por esa
letra.

Otra actividad, seria con papel continuo en el qués
nifos pintarian un mural con pintura de dedos y
después se expondria en clase (creatividad).
Realizariamos expresion corporal en la que se
implicasen relaciones espaciales (derecha — izquie),
por ejemplo, con aros.

Funcionamiento/manejo

El funcionamiento 0 manejo de este recurso es muy
facil para los nifios de 5 afios. Manejo del raton. ds
actividades aparecen de forma muy clara.

Navegacion e Interaccion

Se puede navegar facilmente. Se accede a las
actividades a través del raton. Aparece una barra el
navegacion en la que te indica a qué actividades igues
acceder de cada area, también para volver a la pagi
principal, para ofrecerte ayuda o darte informacion

Entorno audiovisual

El entorno audiovisual es muy rico.
Las imagenes son muy apropiadas y claras, el colesta
muy bien definido.

¢Acompafia documentaciéon?

Este recurso tiene mucha documentacion escrita tamta
nivel global, como a nivel especifico de cada adtiad.

Motivacion

Todas las actividades motivan al nifio ya que le agan
a realizar los ejercicios o le aplauden si lo hadmen.

Calidad de los contenidos

Los contenidos son muy variados y ricos, estan muy
bien diferenciados y explicados. Es muy completo.

Potencia los recursos didacticos

Potencia en gran medida los recursos didacticos.

Adecuacion a los usuarios

Este recurso es muy adecuado para niflos de esta éda



(5 anos) incluso para mayores.
Ademas, aparece una guia para el profesor en cada
actividad.



